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® Compute rsystem mit interaktiver Bildschirmoberflache 

® Die Erfindung bezieht sich auf ein Compute rsystem mit 
einer Benutzerschnittstelle, die eine interaktive Bild- 
schirmoberflache und zugehorige Bedienmittel umfasst, 
Mitteln zur Erkennung von Interaktionspausen und Pau- 
senaktionsmitteln zur Umschaltung von einem Normalar- 
beitsmodus auf einen Pausenaktionsmodus, wobei sie 
die Bildschirmdarstellung bei erkannter Interaktionspau- 
se selbsttatig andern. 

ErfindungsgemaS blenden die Pausenaktionsmittel bei 
erkannter Interaktionspause ein stehendes oder raumlich 
und/oder zeitlich bewegtes Pausen-Einblendbild anwen- 
derprogrammspezifisch und/oder in Form etnes interakti- 
onsfahigen Bildes ein, das einen uber die Bedienmittel 
aufrufbaren Informationsinhalt beinhaltet. 
Verwendung in der elektronischen Datenverarbeitung. 
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1 2 

Beschreibung sich mit selbigem zu befassen, bevor er zum Normalarbeits- 

modus und dessen zuletzt vorliegender Bildschirmdarstel- 

[0001] Die Erfindung bezieht sich auf ein Computersy- lung zuriickkehrt. 

stem mit einer Benutzerschnittstelle, die eine interaktive [0007] Beim Computersystem nach Anspruch 2 sind die 

Bildschirmoberflache und zugehorige Bedienmittel auf- 5 Pausenaktionsmittel speziell darauf ausgelegt, bei erkannter 

weist, Mitteln zur Erkennung von Interaktionspausen und Interaktionspause das Einblenden eines stehenden oder be- 

Pausenaktionsmitteln zur selbsttatigen Urnschaltung von ei- wegten Pausen-Einblendbildes abhangig vom vorangegan- 

nem Normalarbeitsmodus auf einen Pausenaktionsmodus genen Normalarbeitsmodus vorzunehmen, und zwar nur 

bei erkannter Interaktionspause, wobei die Urnschaltung dann, wenn im Normalarbeitsmodus ein aufrufbares An- 

eine Anderung der BUdschirmdarstellung umfasst 10 wenderprogramm lauft. Diese Systemauslegung macht es 

[0002] Derartige Computersysteme sind beispielsweise moglich, speziell wahrend einer Interaktionspause eines iau- 

als Einzelplatz-Personalcomputersysteme oder vemetzte fenden Anwenderprogramms das Pausen-Einblendbild zur 

Personalcomputersysteme in Gebrauch, in denen eine soge- Anzeige zu bringen, dessen Inhalt dann vom Benutzer wahr- 

nannte Bildschirmschonerfunktion implementiert ist. Bei genornmen und gegebenenfalls, wenn es sich hierbei um ein 

herkommlichen BUdschirmschonern wird meist die Dauer 15 interaktionsfahiges Einblendbild handelt, bearbeitet werden 

einer Interaktionspause, d. h. die Zeitdauer, wahrend der kann, bevor zum Anwenderprogramm des Normalarbeits- 

vom Benutzer keine Aktion am System mehr vorgenommen modus zuriickgekehrt wird. 

wurde, von den Interaktionspausen-Erkennungsmitteln [0008] Eine Weiterbildung der Erfindung nach Anspruch 

uberwacht. Wenn diese Zeitdauer einen vorgebbaren Grenz- 3 bezieht sich auf Systeme, deren Benutzerschnittstelle ei- 

wert uberschreitet, wird die Bildschirmschonerfunktion ak- 20 nen Bildschirmzeiger (Cursor) aufweist, der mithilfe eines 

tiviert, die darin besteht, den zuletzt im vorangegangenen Bildschirmzeiger-Bewegungssteuerteils der Bedienmittel 

Normalarbeitsmodus vorliegenden Anzeigeinhalt der Bild- iiber den BUdschirm hinweg bewegbar ist. Dabei ist vorge- 

schirmoberflache wegzublenden und durch eine bildschirm- sehen, den BUdschirmzeiger bei der Urnschaltung auf den 

schonende Darstellung zu ersetzen. Damit sollen eventuelle Pausenaktionsmodus wegzublenden und inn auf eine Betati- 

Einbrennschadigungen am Budschirm verhindert werden, 25 gung des BUdschirmzeiger-Bewegungssteuerteils hin wie- 

die insbesondere an Steilen hoher Helligkeit auftreten konn- der einzublenden, wobei dies charakteristischerweise nicht 

ten, wenn ein stehendes Bild iiber eine langere Zeitdauer dazu fiihrt, dass das angezeigte Pausen-Einblendbild yer- 

hinweg angezeigt wird. Um diese Einbrennverhinderungs- schwindet, vielmehr bleibt dieses eingeblendet. Auf diese 

funktion zu erfullen, handelt es sich bei den Bildschirm- Weise kann dann mit dem Bildschirmzeiger das Pausen-Ein- 
schonerdarstellungen meist um bewegte Bilder, in denen 30 blendbild interaktiv bearbeitet werden, wenn es sich um eine 

sich textliche und/oder grafische Bildteile iiber den Bild- interaktionsfahige Pausen-Einblendung handelt. In weiterer 

schirm hinwegbewegen und/oder zeitperiodisch ein- und Ausgestaltung dieser MaBnahme ist nach Anspruch 4 vorge- 

ausgeblendet werden. sehen, beim Umschalten auf den Pausenaktionsmodus den 

[0003] In der Offenlegungsschrift WO 99/34593 Al ist bisherigen Anzeigeinhalt des Normalarbeitsmodus zusatz- 

ein spezieller Bildschirmschoner beschrieben, bei dem das 35 lich zumBUo^hirmzeiger wegzublenden und inn auch dann 

angezeigte Bild wenigstens beziiglich einer KenngroBe, vor- noch weggeblendet zu lassen, wenn der BUdsctiirmzeiger 

zugsweise des fur die Helligkeit reprasentativen Strahl- durch Betatigen des BUdschirmzeiger-Bewegungssteuer- 

stroms einer Kathodenstrahlrohre, ortsaufgelost uberwacht teils wieder eingeblendet wird. 

und das angezeigte Bild nur dann geandert wird, wenn ein [0009] In einer Weiterbildung der Erfindung nach An- 
Spitzenwert der uberwachten KenngroBe einen vorgegebe- 40 spruch 5 sind die Pausenaktionsmittel so ausgelegt, dass 
nen Schwellwert uberschreitet. Optional kann die Anderung eine Ruckkehr zum Normalarbeitsmodus und damit zum zu- 
des angezeigten Bildinhalts auch davon abhangig gemacht gehorigen, zuletzt vorliegenden Anzeigeinhalt desselben da- 
werden, ob eine erfasste Bewegungsanderung im Bild und/ durch bewirkt werden kann, dass eine Tastbetatigung iiber 
oder ein Mittelwert der KenngroBe einen jeweiligen eine Tastatur vorgenommen oder eine Pausenaktionsende- 
Schwellwert unterschreiten. Die selbsttatige Anderung der 45 Funktionsflache, die wahrend des Pausenaktionsmodus ein- 
Bildschirmdarstellung besteht hierbei darin, das zugehorige geblendet wird, oder ein Bereich auBerhalb des Pausen-Ein- 
Videosignal derart abzuschwachen, dass der Kontrast und/ blendbildes angesteuert wird. Auf diese Weise wird dem Be- 
oder die Helligkeit verringert werden. nutzer durch ihm an sich gelaufige Aktionen bei Bedarf eine 
[0004] Der Erfindung liegt als technisches Problem die rasche Ruckkehr zum Normalarbeitsmodus ermoglichL 
Bereitstellung eines Computersystems der eingangs genann- 50 [0010] Bei einem nach Anspruch 6 weitergebildeten Corn- 
ten Art zugrunde, das Interaktionspausen im Normalarbeits- putersystem ist zusatzlich eine Bildschirmschonerfunktion 
modus in vorteilhafter Weise fur zusatzliche Funktionalitat herkommlicher Art implementiert, die ein Wegbienden der 
nutz t. zuletzt im Normalarbeitsmodus angezeigten Bildschirmdar- 
[0005] Die Erfindung lost dieses Problem durch die Be- stellung bei entsprechend langer Interaktionspause und das 
reitstellung eines Computersystems mit den Merkmalen des 55 Einblenden einer nicht interaktionsfahigen Bildschirmscho- 
Anspruchs 1 oder 2. nerdarstellung beinhaltet. Die Bildschirmschonerfunktion 
[0006] Beim Computersystem nach Anspruch 1 sind die wird durch den aktivierten Pausenmodus deaktiviert oder je- 
Pausenaktionsmittel speziell so ausgelegt, dass sie bei er- denfalls entsprechend verzogert, so dass beide Funktionen 
kannter Interaktionspause ein stehendes oder bewegtes Pau- kollisionsfrei implementiert sind. Die herkommliche Bild- 
sen-Einblendlicht einblenden, das einen iiber die Bedienmit- 60 schirmschonerfunktion kann dann z.B. in Fallen aktiviert 
tel aufrufbaren Informationsinhalt beinhaltet. Mit anderen werden, in denen im Normalarbeitsmodus kein Anwender- 
Worten wird im Unterschied zu herkommlichen Bildschirm- programm lauft und daher eventuell nicht auf den Pausenak- 
schonem bei erkannter Interaktionspause kein nicht-dialog- tionsmodus umgeschaltet wird oder in denen sich wahrend 
fahiger Informationsinhalt eingeblendet, sondern ein inter- oder nach der Abarbeitung der Pausenaktion eine neuerliche 
aktionsfahiger Informationsinhalt, der uber die Bedienmittel 65 Interaktionspause ergibt, deren Lange zur Aktivierung der 
aufrufbar ist Dies gibt dem Benutzer nach einer Interakti- Bildschirmschonerfunktion ausreicht. 
onspause die Moglichkeit, auf Wunsch zunachst durch Auf- [0011] Vorteilhafte Ausfiihrungsformen der Erfindung 
rufen des selbsttatig eingeblendeten Informationsinhalts sind in den Zeichnungen dargestellt und werden nachfol- 




DE 100 65 211 Al 



gend beschrieben. Hierbei zeigen: 

[0012] Fig. 1 ein schematise he Blockdiagramm eines Per- 
sonalcomputersystems mit interaktiver Biidschirmoberfla- 
che in einem Normalarbeitsmodus, 

[0013] Fig. 2 eine schematische Bildschirmdarstellung 
des Systems von Fig. 1 in einem Pausenaktionsmodus ge- 
maB einer ersten Systemauslegung und 
[0014] Fig. 3 eine schematische Bildschirmdarstellung 
des Systems von Fig. 1 in einem Pausenaktionsmodus ge- 
maB einer zweiten Systemauslegung. 

[0015] Fig. 1 zeigt schematisch den Aufbau eines Perso- 
nalcomputersystems, d. h. PC-Systems, das je nach Bedarf 
als Einzelplatz-PC oder vernetzter PC realisiert sein kann. 
Dabei sind nur die hier interessierenden Systemkomponen- 
ten explizit wiedergegeben. Wie daraus ersichtlich, umfasst 
das PC-System insbesondere einen Rechnerteil 1 als zen- 
trale Systemkomponente, an die ein Bildschirm 2, eine Ta- 
statur 3 und eine Computermaus. 4 jeweils tiblicher Bauart 
angeschlossen sind. Bei Bedarf bildet der Rechner 1 gleich- 



durch periodisches Ein- und Ausblenden bewegte, nicht in- 
teraktionsfahige Bildschirmdarstellungen, die ausschlieB- 
lich dazu dienen, einer Embrennschadigung des Bildschirms 
2 vorzubeugen. Letztere konnte ansonsten auftreten, wenn 
wegen fehlender Benutzeraktivitat eine bestimmte Bild- 
schirmdarstellung im Normalarbeitsmodus uber einen lan- 
geren Zeitraum hinweg stehen bleibt. Die herkommliche 
Bildschirmschonerfunktion wird unabhangig davon akti- 
viert, welcher Vorgang im vorherigen Normalarbeitsmodus 
zuletzt in Bearbeitung war. 

[0018] Die Pausenaktionsmittel des erfindungsgemaBen 
Computersystems sind so ausgelegt, dass sie zusatzlich oder 
alternativ zu dieser herkommlichen Bildschirmschonerfunk- 
tion eine oder mehrere spezielle Pausenaktionen initiieren, 
auf die nachfolgend naher eingegangen wird. Dabei wird je- 
weils davon ausgegangen, dass die Interaktionspausen-Er- 
kennungsmittel festgestellt haben, dass wahrend eines vor- 
gebbaren Zeitraums keine merkliche Benutzeraktivitat ge- 
geben war und daher auf Pausenaktionsmodus umgeschaltet 



zeitig einen Netzknoten eines vernetzten Systems und ist 20 werden sollte, indem die Btidschirmdarstellung ausgehend 
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dazu uber eine zugehorige Kommunikationsverbindung 5 
mit dem oder den anderen Netzknotenrechnern verbunden. 
[0016] Die Tastatur 3 und die Maus 4 sind Teile von Be- 
dienmitteln, die zu einer interaktiven Bildschirmoberflache 
einer entsprechend im Computersystem implementierten 
Benutzerschnittstelle gehoren. Der Benutzer kann dadurch. 
Nutzerbefehle nicht nur uber die Tastatur 3, sondern auch 
uber die Maus 4 an den Rechner 1 abgeben. Dabei beinhaltet 
die Maus 4 einen Bildschirmzeiger-Bewegungssteuerteil, 
der eine Bewegung der Maus 4 auf einer zweidimensionalen 
Flache in eine korrespondierende Bewegung eines Bild- 
schirmzeigers 6, auch Cursor genannt, auf der Anzeigefla- 
che des Bildschirms 2 ubersetzt, die wie gesagt als interak- 
tive Bildschirmoberflache ausgelegt ist und vom Rechner 1 
entsprechend gesteuert wird. Die Bildschirmdarstellungen 35 
der interaktiven Bildschirmoberflache beinhalten typischer- 
weise verschiedenste Funktionsflachen oder Buttons, die 
eine jeweilige Funktion reprasentieren und z. B. durch ein- 
faches oder doppeltes Anklicken Uber eine entsprechende 
Betatigung von Drucktasten der Maus 4 geofmet, d. h. akti- 
viert werden konnen, wenn zuvor der BUdscriirmzeiger 6 
auf ihnen positioniert wurde. Insoweit handelt es sich um 
eine herkommliche Systemauslegung, die keiner weiteren 
Erlauterung bedarf. 

[0017] Des weiteren sind im Computersystem von Fig. 1, 
insbesondere in dessen Rechnerteil 1, herkommliche Mittel 
zur Erkennung von Interaktionspausen und spezielle Pau- 
senaktionsmittel implementiert. Bei den Interaktionspau- 
sen-Erkennungsmitteln handelt es sich um Mittel, welche 
das Arbeiten des Benutzers am System und insbesondere die 
Eingabe mittels Tastatur 3 und Maus 4 nach Zeitraumen 
uberwachen, in denen keine Aktion des Benutzers erfolgt 
oder wahrend denen die Intensitat der Interaktion unter ei- 
nem niedrig vorgegebenen MaB bleibt, was vorliegend zu- 
sammenfassend als Interaktionspause bezeichnet wird. Sol- 
che Interaktionspausen-Erkennungsmittel sind dem Fach- 
mann z. B. von herkommlichen BUdschirmschonerimple- 
mentierungen gelaufig, wo sie zur Erkennung dienen, dass 
der Benutzer seit einer vorgebbaren Zeitdauer keine Aktion 
mehr vorgenommen hat. In diesem Fall wird von zugehdri- 
gen Pausenaktionsmitteln der herkommlichen Bildschirm- 
schonerfunktionalitat vom bisherigen Betrieb mit normaler 
Benutzerinteraktion, vorliegend als Normalarbeitsmodus 
bezeichnet, auf einen Pausenaktionsmodus umgeschaltet, 



von einer zuletzt im Normalarbeitsmodus vorliegenden 
Bildschirmdarstellung AF geandert wird. 
[0019] Fig. 2 zeigt schematisch eine erste Pausenaktions- 
realisierung. Diese besteht darin, dass zur tlmschaltung auf 
den Pausenaktionsmodus bei erkannter Interakaionspause 
zunachst vom Rechner 1 festgestellt wird, ob die Interakti- 
onspause wahrend der Durchfuhrung eines bestimmten An- 
wenderprogramms oder aber wahrend eines anderen Ar- 
beitsvorgangs aufgetreten ist. Nur wenn die Interaktions- 
pause wahrend eines beliebigen Anwenderprogramms oder 
in einer alternativen Systemauslegung wahrend eines oder 
mehrerer bestimmter von einer Vielzahl moglicher Anwen- 
derprogramme aufgetreten ist, andert die Rechnereinheit 1 
die zuvor letzte Bildschirmdarstellung AF des Normalar- 
beitsmodus beim Umschalten in den Pausenaktionsmodus 
dadurch, dass sie in diese ein Pausen-Einblendbild PF1 ein- 
blendet, z. B. wie gezeigt in Form eines entsprechenden 
Teilbildfensters. Die vorherige Normalarbeitsmodus-Bild- 
schirmdarstellung AF kann im Hintergrund oder, wenn das 
40 Pausen-Einblendbild PF1 nicht die ganze Bttdschirmflache 
ausfullt, auf der ubrigen Bildschirmflache verbleiben oder 
alternativ ganz weggeblendet werden. Das Pausen-Ein- 
blendbild PF1 kann als feststehendes Bild, als raumlich be- 
wegtes Teilbild, als periodisch ein- und ausgeblendetes und 
45 somit zeitlich bewegtes Bild oder als kombiniert raumlich 
und zeitlich bewegtes Bild realisiert sein. Es kann aus einem 
zeitlich konstant bleibenden Bildinhalt oder alternativ als 
Wechselbild oder als filmartiger Bildablauf aufgebaut sein. 
Des weiteren kann es sich um ein interaktionsfahiges oder 
um ein nicht interaktionsfahiges Pausen-Einblendbild han- 
deln. 

[0020] Der Bildinhalt des Pausen-Einblendbildes PF1 
kann in gewiinschter Weise gewahlt werden, z, B. kann es 
sich um Wissens- oder Werbeinformationen beliebiger Art 
handeln. In einer vorteilhaften Realisierung kann vorgese- 
hen sein, den Bildinhalt des Pausen-Einblendbiides in Ab- 
hangigkeit davon variabel zu wahlen, innerhalb welchen 
Anwenderprogramms und/oder in welchem Stadium dessel- 
ben die Umschaltung auf den Pausenaktionsmodus erfolgt. 
Vorzugs weise ist das Pausen-Einblendbild PF1 gleichzeitig 
so gestaltet, dass es eine Bildschirmschonerfunktion erfullt, 
d. h. als Bildschirmschonerdarstellung fungiert. 
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[0021] In jedem Fall wird dem Benutzer durch dieses an- 
wenderprogrammspezifische Einblenden von Pausen-Ein- 
indem die bisherige Bildschirmdarstellung weggeblendet 65 blendbildern die Moglichkeit gegeben, durch selbige darge- 
und eine Bildschirmschonerdarstellung eingeblendet wird. stellte Informationen zur Kenntnis zu nehmen oder einen in- 
Hierbei handelt es sich typischerweise um animierte, raum- teraktiven Bildinhalt abzuarbeiten, bevor er zum Normalar- 
lich iiber die BUdscrdrmflache hinweg und/oder zeitlich beitsmodus zuriickkehrt und das Anwenderprogramm fort- 
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setzt. Wenn sich die Interaktionspause nicht wahrend der 
Durchfiihrung eines bestinunten Anwenderprogramms, son- 
dem wahrend eines sonstigen Arbeitsvorgangs am Biid- 
schirm 2 ergibt, unterbleibt das Einblenden des anwender- 
prograramspezifischen Pausen-Einblendbildes PF1. Start 
dessen bleibt dann die Normalarbeitsmodus-Bildschirmdar- 
stellung unverandert erhalten, oder es ist alternativ eine her- 
kommliche Bildschirrnschonerfunktion implementiert, die 
in diesem Fall aktiviert wird und dann die Normalarbeits- 
modus-Bildschirmdarstellung AF wegblendet und durch 
eine vorzugsweise animierte, herkornmliche Bildschirm- 
schonerdarstellung ersetzt. Beim Umschalten auf den Pau- 
senaktionsmodus innerhalb eines Anwenderprogramms 
wird der herkommliche Bildschirmschoner deaktiviert oder 
verzogert, um das Einblenden des speziellen Pausen-Ein- 
blendbildes PF1 nicht zu storen, so dass der spezielle Pau- 
senaktionsmodus mit anwenderprogrammspezifischem Ein- 
blenden des Pausen-Einblendbildes PF1 und der herkomm- 
liche Bildschirmschoner kollisionsfrei implementiert sind. 
[0022] Fig, 3 zeigt eine zweite vorteilhafte Realisierung 
des Pausenaktionsmodus. In dieser Realisierung blenden die 
Pausenaktionsmittel beim Umschalten auf den Pausenakti- 
onsmodus die zuletzt vorliegende Bildschirmdarstellung AF 
des Normalarbeitsmodus weg und blenden ein Pausen-Ein- 
blendbild PF2 ein, bei dem es sich vorzugsweise um eine 
raumlich und/oder zeitlich bewegte Funktionsflache han- 
delt, wie mit vier zugehorigen Pfeilen symbolisiert. In dieser 
Realisierung ist die Pausen-Funktionsflache PF2 interakti- 
onsfahig ausgelegt, d. h. sie enthalt in an sich herkommli 
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[0025] Soweit es sich bei den Pausen-Einblendbildem 
PF1, PF2 der Fig. 2 und 3 sowie weiterer erfindungsgema- 
Ber Systemrealisierungen um solche mit interaktionsfahi- 
gem Inhalt handelt, wird bei der Umschaltung auf den Pau- 
senaktionsmodus der Bildschirmzeiger 6 auf dem Biid- 
schirm 2 weggeblendet, wie dies auch beim herkommlichen 
Bildschirmschoner der Fall ist. Im Unterschied zu letzterem 
wird dann aber bei einem anschliefienden Bewegen der 
Maus 4 nur der Bild^chirrnzeiger 6 wieder eingeblendet, 
wahrend die Normalarbeitsmodus-Bildschirmdarstellung, 
soweit sie bei Umschaltung auf den Pausenaktionsmodus 
weggeblendet wurde, weiter weggeblendet bleibt und das 
interaktionsfahige Pausen-Einblendbild PF1, PF2 nicht 
weggeblendet wird, sondern eingeblendet bleibt. Dadurch 
hat der Benutzer nun die Moglichkeit, den BUdschirmzeiger 
in den Bereich des Pausen-Einblendbildes PF1, PF2 zu be- 
wegen und dort z. B. durch einf aches oder doppeltes An- 
klicken einen interaktionsfahigen Informationsinhalt auszu- 
wahlen bzw. aufzurufen und abzuarbeiten, ohne dass er 
durch eine Wiedereinblendung der weggeblendeten Arbeits- 
modus-Bildschirmdarstellung gestort wird. 
[0026] Um vom Pausenaktionsmodus wieder zum Nor- 
malarbeitsmodus und der zugehorig ietzten Bildschirmdar- 
stellung AF zuruckkehren zu konnen, sind die Pausenakti- 
onsmittel geeignet ausgelegt, wofur sich verschiedene Rea- 
Usierungen an sich herkommlicher Art anbieten. Eine erste 
Moglichkeit besteht darin, dass die Ruckkehr zum Normal- 
arbeitsmodus durch Betatigen einer beliebigen Taste der Ta- 
statur 3 ausgelost wird. Eine zusatzlich oder alternativ zu 



cher Weise eine oder mehrere ansteuerbare Teilflachen oder 30 dieser ersten Moglichkeit implementierbare zweite Realisie- 

Buttons, die ihrerseits zugehorige aufrufbare Informations- rungsmoglichkeit besteht darin, eine Pausenaktionsende- 

inhalte reprasentieren. Der Benutzer kann sich dadurch nach Funktionsflache, die tiber eine Drucktaste der Maus 4 ange- 

einer Interaktionspause auf Wunsch zunachst den uber die steuert werden kann, im Pausen-Einblendbild PF1, PF2 vor- 

Pausen-Funktionsflache PF2 reprasentierten Informations- zusehen und/oder eine solche in jeder der Bildschirmdarstel- 

inhalten zuwenden, bei denen es sich insbesondere auch um 35 lungen mitzufuhren, die durch Aufrufen von interaktionsfa- 



automatische Verbindungs- oder Link-Moglichkeiten zu be- 
liebig einstellbaren Zieladressen im Internet oder um eine 
Darstellung von im eigenen Rechner 1 oder innerhalb eines 
Intranets verfugbaren Informationen handeln kann. Eine 
solche "Pausensitzung" kann sich somit z. B. wie eine nor- 
male "Internetsitzung" gestalten. Dies gilt analog auch fur 
die Realisierung gemaB Fig. 2, wenn dort ein interaktionsfa- 
higes Pausen-Einblendbild PF1 verwendet wird. 
[0023] Auch bei einer derartigen Abarbeitung aufrufbarer 
Informationsinhalte des Pausen-Einblendbildes PF1 bzw. 
PF2 wird das Auftreten von Interaktionspausen iiberwacht. 
Wenn hierbei eine Interaktionspause festgestellt wird, akti- 
viert dies einen weiteren Pausenaktionsmodus innerhalb des 
laufenden Pausenaktionsmodus mit denselben charakteristi- 
schen Eigenschaften bzw. Funktionsmoglichkeiten. Umge- 50 men wurden. 
kehrt kann der Benutzer sukzessive zum jeweils vorherge- 
henden Pausenaktionsmodus zurQckkehren, bis die Bild- 
schirmoberflache des Normalarbeitsmodus erreicht ist. 
Auch eine direkte Ruckkehr von einem "inneren" Pausenak- 
tionsmodus zum Normalarbeitsmodus oder zu irgendeinem 55 
zwischenliegenden Pausenaktionsmodus kann bei Bedarf 
vorgesehen sein. Des weiteren kann bei Vorliegen der ent- 
sprechenden Bedingungen die Aktivierung einer herkomm- 
lichen Bildschirrnschonerfunktion auch wahrend eines "in- 
neren" Pausenaktionsmodus vorgesehen sein. 60 
[0024] Auch bei der Realisierung von Fig. 3 ist das einge- 
blendete Pausen-Einblendbild PF2 vorzugsweise so ausge- 
legt, dass es gleichzeitig eine Bildschirrnschonerfunktion er- 
fiillt. Zusatzlich kann ein herkommlicher Bildschirmschoner 
wie zu dem Beispiel von Fig. 2 oben erlautert implementiert 65 
sein, der deaktiviert oder ausreichend lang verzogert wird, 
solange die mteraktionsfahige Pausen-Funktionsflache PF2 
aktiv ist. 



higen Informationsinhalten derselben generiert werden. 
Eine dritte, alternativ oder zusatzlich zu den beiden anderen 
Moglichkeiten vorsehbare Realisierungsmoglichkeit besteht 
in den Fallen, in denen das Pausen-Einblendbild PF1, PF2 
40 nicht die gesamte BUdschirmflache ausfiillt, darin, dass eine 
Ruckkehr zum Normalarbeitsmodus ausgelost wird, wenn 
uber eine Drucktaste der Maus 4 ein Bildschirmbereich au- 
Berhalb des Pausen-Einblendbildes PF1, PF2 angeklickt 
wird. In alien Fallen beinhaltet die Ruckkehr zum Normalar- 
45 beitsmodus das Wegblenden des Pausen-Einblendbildes 
PF1, PF2, die Wiedereinblendung der Normalarbeitsmodus- 
Bildschirmdarstellung AF und das ordnungsgemaBe Tren- 
nen bzw. Beenden von Verbindungen und/oder Aktivitaten, 
die im vorangegangenen Pausenaktionsmodus vorgenom- 



Patentanspriiche 



1. Computersystem mit 

einer Benutzerschnittstelle mit einer interaktiven Bild- 
schirmoberflache und zugehorigen Bedienmitteln, 
Mitteln zur Erkennung von Interaktionspausen und 
Pausenaktionsmitteln zur Umschaltung von einem 
Normalarbeitsmodus auf einen Pausenaktionsmodus, 
wobei sie die Bild^hirmdarstellung bei erkannter In- 
teraktionspause selbsttatig andem, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Pausenaktionsmittel bei erkannter Interaktions- 
pause ein stehendes oder raumlich und/oder zeitlich be- 
wegtes Pausen-Einblendbild (PF1, PF2) einblenden, 
das einen Uber die Bedienmittel aufrufbaren Informati- 
onsinhalt beinhaltet. 

2. Computersystem, insbesondere nach Anspruch 1, 
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mit 

einer Benutzerschnittstelle mit einer interaktiven Bild- 
schirmoberflache und zugehorigen Bedienmitteln, 
Mitteln zur Erkennung von Interaklionspausen und 
Pausenaktionsmitteln zur Umschaltung von einem 5 
Normalarbeitsmodus auf einen Pausenaktionsmodus, 
wobei sie die Bildschirmdarstellung bei erkannter In- 
teraktionspause selbsttatig andern, 
dadurch gekennzeichnet, dass 

die Pausenaktionsmittel bei erkannter Interaktions- 10 
pause ein stehendes oder raumlich und/oder zeitlich be- 
wegtes Pausen-Einblendbild (PF1) anwenderpro- 
grammspezifisch einblenden. 

3. Computersystem nach Anspruch 1 oder 2, weiter 
dadurch gekennzeichnet, dass die Pausenaktionsmittel is 
bei der Umschaltung auf den Pausenaktionsmodus ei- 
nen Bildschirmzeiger (6) wegblenden und diesen bei 
Betatigen eines zugehorigen Bildschirmzeiger-Bewe- 
gungssteuerteils der Bedienmittel wieder einblenden, 
wobei das Pausen-Einblendbild (PF1, PF2) eingeblen- 20 
det bleibt. 

4. Computersystem nach Anspruch 3, weiter dadurch 
gekennzeichnet, dass die Pausenaktionsmittel bei der 
Umschaltung auf den Pausenaktionsmodus die zuletzt 
vorliegende BUdschirmdarstellung (AF) des Norm alar- 25 
beitsmodus wegblenden und selbige auch bei Betati- 
gung des Bild^hirrnzeiger-Bewegungssteuerteils zur 
Wiedereinblendung des Bildschirmzeigers im Pausen- 
aktionsmodus weggeblendet bleibt. 

5. Computersystem nach Anspruch 3 oder 4, weiter 30 
dadurch gekennzeichnet, dass die Pausenaktionsmittel 
eine Ruckkehr zum Normalarbeitsmodus auslosen, 
wenn eine beliebige Taste einer Tastatur (3) betatigt 
oder eine Pausenaktionsende-Funktionsflache, die im 
Pausenaktionsmodus angezeigt wird, betatigt wird, 35 
oder Uber eine Computermaus-Drucktaste ein Bild- 
schirmbereich auBerhalb des Pausen-Einblendbildes 
(PF1, PF2) angesteuert wird. 

6. Computersystem nach einem der Anspriiche 1 bis 5, 
weiter dadurch gekennzeichnet, dass in ihm eine Bild- 40 
schirmschonerfunktion implementiert ist, durch wel- 
che eine bisherige Bildschirmdarstellung weggeblen- 
det und eine nicht interaktionsfahige Bildschirmscho- 
nerdarstellung eingeblendet wird, wobei die Bild- 
schirmschonerfunktion durch das Umschalten auf den 45 
Pausenaktionsmodus verzogert oder deaktiviert wird. 



Hierzu 1 Seite(n) Zeichnungen 



55 



60 



65 



ZEICHNUNGEN SEITE 1 



Nummer: ' 
Int. CI. 7 : 
Offenlegungstag: 



DE 100 65 211 A1 
G06F 3/037 

16. Mai 2002 




RfCi 








TASTATUk 






m — 








t 



102 200/615 



